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FIDIT

•osnovan je 2008. g. kao Odjel za informatiku 
Sveučilišta u Rijeci 

• nastao je izdvajanjem Odsjeka za informatiku 
Filozofskog Fakulteta u Rijeci na kojem je 2005. 
pokrenut jednopredmetni studij informatike

•2012. preseljenje na Kampus - zgrada Odjela 
•2022. Fakultet informatike i digitalnih 
tehnologija - FIDIT
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Zgrada Odjela na kampusu

• u zgradi Odjela na oko 1300 m2:
• 4 učionice (za 50, 100 ili 150 studenata)
• 4 računalne učionice (oko 120 računala)
• 2 istraživačka laboratorija
• 30 ureda za nastavnike i suradnike
• studentska služba
• ured za doktorske studente

• Dodatno:
• Knjižnica
• Kafeterija
• Dva fakulteta (Matematika, Fizika)
• Odjel (Biotehnologija)
• ... 
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Studenti i djelatnici

•Ukupno oko 400 studenata
• 350 na prijediplomskom i diplomskom 
studiju

• 50 na doktorskom studiju
•Djelatnici

• 18 u znanstveno-nastavnom zvanju
• 1 predavač
• 8 u suradničkom zvanju
• 1 administrativni djelatnik
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Struktura Fakulteta
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KATEDRE

Katedra za razvoj programske podrške

Katedra za inteligentne sustave

Katedra za komunikacijske i računalne sustave

Katedra za multimedijske sustave i e-učenje

Katedra za informacijske sustave

Katedra za poslovnu informatiku

Katedra za primijenjenu matematiku i opće predmete

LABORATORIJI

Laboratorij za raspoznavanje uzoraka i meko računarstvo

Laboratorij za primjenu informacijskih tehnologija u obrazovanju

Laboratorij za semantičke tehnologije

Laboratorij za razvoj informacijskih sustava

Laboratorij za podatkovni inženjering i računalnu lingvistiku



Studijski programi



Struktura studija
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Poslijediplomski doktorski studij Informatika (180 ECTS)

Diplomski sveučilišni studiji (120 ECTS)

Informatika

Informatika 
(nastavnički smjer)

Poslovna informatika Inteligentni i 
interaktivni sustavi

Prijediplomski sveučilišni studij Informatika (180 ECTS)



1. i 2. godina – 
temeljni predmeti

3. godina – smjerovi

Razvoj 
programske 

potpore

Komunikacijski 
sustavi

Multimedijski 
sustavi

Informacijski 
sustavi

Preddiplomski sveučilišni studij

10



Organizacija studija

1. godina
Predmet 1.1

Predmet 1.2

Predmet 1.3

Predmet 1.4

Predmet 1.5

…

Predmet 1.14

2. godina
Predmet 2.1

Predmet 2.2

Predmet 2.3

Predmet 2.4

Predmet 2.5

…

Predmet 2.12

3. godina
Predmet 3.1.1

…

Predmet 3.1.5

Predmet 3.2.1

…

Predmet 3.2.5

Predmet 3.1.1

…

Predmet 3.3.5

Predmet 3.4.1

…

Predmet 3.4.5

Stručna praksa

Završni rad

RPP

KS

MMS

IS

Predmet 3.I.1

…

Predmet 3.I.9

ZAJEDNIČKI IZBORNI
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Diplomski sveučilišni studij

•od 2022./2023. akademske godine značajne izmjene 
studijskog programa
• Dva modula:

• Inteligentni i interaktivni sustavi
• Poslovna informatika

•1. do 3. semestar: obavezni i izborni predmeti za module
•4. semestar: Stručna praksa (6 ECTS) i Diplomski rad (24 
ECTS)
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Inteligentni i interaktivni sustavi

• Podatkovna znanost
• Umjetna inteligencija
• Strojno i duboko učenje
• Dubinska analiza podataka velikog 

obujma
• Analiza društvenih mreža
• Meko računarstvo 
• …
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Poslovna informatika

• Programsko inženjerstvo 
• Digitalna transformacija
• Poslovna analitika
• Digitalni marketing
• Nerelacijske baze podataka
• Informacijska sigurnost i blockchain 

tehnologije
• …
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Ostali izborni predmeti

•Multimedija (3D računalno 
modeliranje, Razvoj 3D računalnih 
igara, VR i AR)

•Analiza kompleksnih mreža
•Metode obrade prirodnog jezika
•E-učenje za obrazovanje i poslovanje
•Primijenjena analitika učenja 
•...
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Informatika - nastavnički smjer

•Nastavnički modul za stjecanje 
pedagoško-psihološko-didaktičko-metodičkih 
kompetencija

• Predmeti koje izvodi FFRI iz područja 
pedagogije, psihologije, didaktike, jezične 
kulture,…

• Stručni predmeti: Metodika nastave informatike, 
Nastavna praksa, E-učenje, …

•Ostali obavezni i izborni predmeti drugog 
studija Informatika 
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Doktorski studij Informatika

• Teme istraživanja i predmeta su aktualne teme u znanosti i industriji iz 
područja informacijske tehnologije

• Moguća je izrada doktorata u suradnji s IT tvrtkama
• Studijske obaveze studenata:

• Nastavne obaveze (30 ECTS  4 predmeta = 1 obavezni + 3 izborna)
• Znanstveno-istraživački rad (130 ECTS)
• Istraživački rad na drugim institucijama (20 ECTS)

• Znanstveno-istraživački rad vodi mentor
• kvalifikacijski ispit, obrana teme, izlaganje rezultata istraživanja, izrada i obrana 

disertacije, objava radova, izlaganje na skupovima, …)
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Znanstvena istraživanja 



Znanstvena istraživanja

• Centri znanstvenog rada i aktivnosti na Fakultetu su znanstveni 
laboratoriji i projekti

• Glavni ciljevi: 
• Jačanje suradnje i bolje komunikacije
• Intenziviranje znanstvenog i stručnog rada znanstvenika, studenata, svih 

dionika Fakulteta te suradnika iz gospodarstva
• Postizanje i razmjena novih znanstvenih spoznaja
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Laboratoriji

• Laboratorij za raspoznavanje uzoraka i 
meko računarstvo (Vision Lab)

• Laboratorij za semantičke tehnologije 
(SemTech Lab)

• Laboratorij za primjenu informacijskih 
tehnologija u obrazovanju (EduLab)

• Laboratorij za razvoj informacijskih sustava 
(INSYDE Lab)

• Laboratorij za podatkovni inženjering i 
računalnu lingvistiku (DECL Lab)
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Projekti

• Međunarodni projekti
• Horizon 2020 - Measuring the Social Dimension of Culture – MESOC
• COST - Multi3Generation: Multi-task, Multilinguak, Multi-modal Language Generation
• NATO – Management of Mass Casualty via an Artificial Intelligence Based System – MASSAI
• Više Erasmus+ projekata

• Domaći projekti
• HRZZ – Višeslojni okvir za karakterizaciju širenja informacija putem društvenih medija tijekom 

krize COVID-19
• HRZZ - Automatsko raspoznavanje akcija i aktivnosti u multimedijalnom sadržaju iz domene 

sporta
• Dip2Future - Razvoj obrazovnih programa, standarda kvalifikacija i standarda zanimanja iz 

područja IKT u skladu s HKO-om
• Veliki broj istraživačkih projekata Sveučilišta u Rijeci
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degames.uniri.hr 

https://degames.uniri.hr/


Članovi

• prof. dr. sc. Nataša Hoić-Božić, voditeljica
• doc. dr. sc. Martina Holenko Dlab
• doktorandi:

• Ivona Franković
• Kristian Stančin
• Marina Žunić
• Gordan Đurović (vanjski)
• Ana Vrcelj (vanjski)

•vanjski suradnici
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Ciljevi

• Provođenje interdisciplinarnih istraživanja u 
području e-učenja

• razvoj i primjena naprednih  informacijskih 
tehnologija za unapređenje kvalitete učenja i 
poučavanja

• Unaprjeđenje raznih oblika tehnologijom 
potpomognutog obrazovanja

• digitalni alati, edukativne platforme i aplikacije 
za obrazovanje

• suvremene metode za unapređenje učenja i 
poučavanja
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Područja istraživanja
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Aktualni smjerovi istraživanja

• Razvoj modela e-učenja temeljen na 
digitalnim obrazovnim igrama, igrifikaciji i 
obrazovnim sustavima preporučivanja

• Razvoj suvremenih pedagoško-tehnoloških 
okvira za unaprjeđenje kvalitete učenja, 
poučavanja i promicanja inkluzivnog 
obrazovanja uz pomoć digitalnih 
obrazovnih igara

• Razvoj obrazovnih sustava preporučivanja 
za računalno potpomognuto vrednovanje 
znanja u STEM području
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Završeni projekti

•Education Quality Improvement By E-Learning 
Technology - EQIBELT (Tempus, 2005-2009)

•Games for Learning Algorithmic Thinking - GLAT 
(Erasmus+, 2017-2019) 

•Coding4Girls - G4G (Erasmus+, 2018-2020)
•Relevant assessment and pedagogies for inclusive 
digital education - RAPIDE (Erasmus+, 2021-2023)
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Web projekta: degames.uniri.hr
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WE EMPOWER EDUCATORS WITH 
VIRTUAL TEACHING AND 

MANAGEMENT SKILLS

Upskilling and 
certification scheme 

for virtual 
educators

Erasmus+ Cooperation partnerships in 
higher education (KA220-HED)

Trajanje: 1.11.2022. – 31.10.2025.
Budžet: 400.000 EUR

www.virtual-edu.eu

http://www.virtual-edu.eu/


Hvala na pažnji!
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