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Ko sam )A?

Moje tme je Amna Delié, studentica sam Akademije Likovnih umjetnostl
w Sargjevid, Trewntno sam na Cetvrto] goolini Nastavnitkog odsjeka,
odlutila sawm. da wmaj diplomskl rad branim na graficl, jedno] veoma starg] i
tradicionalng] tehnict, S obzivom da se moj rad veZe t za nastavnitieo
usmjerenje, moju trecu i Eetvrti godinu obogatio je jedtan veoma interesantan i
koristawn preduet, To je Metodlila Likovinog odgoja sa didaktikom koju sam

)
pratila jedaw semestar, Naravwo sama metodlilen je L proZeta didaktikom, one rd
dvije s merazavojne , (

|
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v/ e
|
\
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Sta Zelim postatiz ==

Zeliwe postati dobar, kvalitetan L Rreativan nastaviik. S obzirom
da je nastavinik osoba s kojom ulenik ostvaruje privearan odnos
kada dode u Skolu, Zelinm bitl osoba koja e pozitivino uticati na njih,

powoCl b dla [spolje svoje kreativiae sposobnostl, mastu,
tmteligenciju.. Zelim da buden osoba Roja € th odgajati ¢ obrazovatt,
wvazavati withove Ldeje, postovati wjthovu orginalnost,

Pavat' éu tm doznanja da arijesiti nije nesto negativmno, ve€ ustvari
pozitivino, Zadto? CovIEK UCE NA SYOJIM GRESKAMAL

Zelin bitt nastaviile kajl €e istovremens podutavati uéenike a isto
taks { uCitl, Raditi na sebi, wkljuivat se u razlicite
radionice,izlozbe, seminare isl, Prilagodavat se nastavngj

tehwologhjl i z

ajedino sa uenicima Roristiti razligite Likovino~
didalktite medije

-Na predmetu likovne kulture
ucenici mogu pokazati, predstaviti
svoja osjecanja, emocije,
sposobnosti.

-Mogu razvijati svoju mastu,
paméenje, divergentno misljenje ,
kako kroz teorijski tako kroz
prakti¢ni rad.

-Kako nas metodika usmjerava
prema uceniku, ove godine sam
imala tu priliku da probam nesto
sasvim novo. Da sve to pokusamo
ostvariti u online okruzenju.

! !!!! nastavnim metodama i principima
moze lahko i uspjesno izvesti.

-Vrlo je bitno biti kreativan nastavnik da bi to

ocekivali od svojih ugenika
-Ucenike ne trebamo ogranicavati
kreativni na neki nagin

-Vrlo je vazno, naravno praviti ko

-Naucila sam kako se koriste¢i razligitim

= KREATIVAN NASTAVNIK

Ovaj predmet nas nas uli kako postati jako

i
kroz razlifite zadatke, od razli¢itih knjiga,
metodickih ij

. Prosavsi

artikulacije nastavnih ¢asova, do same
realizacije nastavnih jedinki- ali ovaj put u

online okruZenju.

O

vaj predimet nis wl kakopostati jakn kvatitetan i uspjeSan
nastaviik. ProSavai leroz raztitite zadatke, od razlititin knjiga,
projeratn, metodiCkih dnevnika, hospitacija, artikilactje
wastavnih Easova, do same realizacije nastavmin jeoinki, ati ovaj
put u onling skuenju,

Sta sam naudila?

-Kroz predmet Metodika likovnog
odgoja prosla sam kroz brojne projekte i
stekla neka iskustva , kako kroz teoriju
tako i kroz praksu. Tu prije svega mislim
na realizaciju ¢asova u online okruzenju

-Naugila sam kako pravilno pro¢i kroz
nastavne jedinke, jasno i koncizno
predstaviti ih u¢enicima, kako
artikulisati nastavni sat .

-Koliko je bitno poznavati u¢enika i
njegove moguénosti da bi kvalitetno
pripremili odredenu nastavnu jedinku.
-Mnogo je bitno poznavati sebe,
usavriavati se, primjenivati razlicite
strategije i nacine sve u svrhu poticanja
kreativnosti kod ucenika.

nastava

, SVi smo mi

relaciju sa

drugim predmetima, naukama bilo da se radi o

prirodnim ili drustvenim isl.

-Kroz zadatke i ciljeve nastave likovne kulture

razvijanti kod u¢enika postovanije,

"' kolegijalnost, aktivnost, strpljivost, ustrajnost...
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‘ Nastava likovine kulture je specifléna u odnosu na nastavu
drugin predmetn, Ona zahtjeva odredenu vieStinu L osvijestenost
odredenih pojmova, Potrebno je poznavanie likovnog jezika i
Likoviath tehnira, alt L svijest o wjthovo] praktiéno]
primjenjivostt,

Sa odgojnog stanovidta, govorimo o bndividualnosti, zastit odl
kita, stereotipa L 3ablona, Govorimo o odgoju i obrazovanju, Z.a
uspjeSno obavijanje takve zadaée potrebno je polrenutl viastite
vesurse, prenolenje takvin vieSting traZi da th, bavem donekle, ©

saml lmamo,
Wnutar razreda nastavinicl tuaju zadatak da metodiEiel
poluSaju razraditl natin cbrazovanja radi postizanja
precividenin ciljeva, imajuéi na  wmu kako je razred Ziva cjeling,
wvijek u promjent [ svakog sata drugacijt,

Koju priliku mi je dala Metodila Likovnog odgoja tv 2

Tokom ovog semestra, osmog, imala sam priliku voditi Easove u
online okruZenju, Jedan nastavni sat u sredwjo kol Glmnazija
"obala" i u osnovnoj Skoli "Grboavica 1,

Casovi su tmall skradeno trajanje od 30 min, $to je znatilo da u tih
30 min treba da putew platforme Office 365 dopremo do ulenika na
natin na Rojl nas i Metodika Likovnog odgoja, a L na nadin na
kojt mi najeolje L najkreativaije znamo.

Jedwno Lijepo iskustva. Z.ar ne? U nastaviu Cete se ujeriti.

NASTAVNI CASOVI U ONLINE OKRUZENTU
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AT, Pripremanje za nastavni sat likovne kulture po¢inje odlukom $to njime Zelimo
postic¢i, misle¢i pri tome primarno na likovne probleme. Njihovim izborom i izborom
tehnike odlucujemo se za motiv koji ¢e djecu dovesti do ispunjenja zadatka.

Kroz nastavu likovne lukture i odgajamo i obrazujemo:

Obrazovni zadaci: sticanje znanja predvida usvajanje, prepoznavanje, razumijevanje i
primjenu pojmova likovnog jezika, likovnih i kompozicijskih elemenata, te likovnih
tehnika. U¢enik dobiva informacije i o umjetni¢kim djelima svjetske i nacionalne
bastine, i uéi rijeéi kojima moze vrsiti analizu videnog.

Stjecanje sposobnosti , razvijanje divergentnog misljenja, kreativnosti, intelektualnih
i senzornih sposobnosti. Razvijaju se takoder i psihomotori¢ke sposobnosti, vjestina
kontrole ruke kao i psihicke funkcije: koncentracija, percipiranja, empatija
(uzivljavanje), paméenje, masta itd.

Odgojnim zadacima potice se pozitivan odnos prema radu, aktivnost, upornost,
samostalnost. Razvija se socijalni odnos kolegijalnosti sa drugom djecom kroz
suradnju u grupnim radovima, kao i urednost, pazljivost i postovanje prema tudim
djelima.

online nastava u JU 'Gimnazija Obala’

e = 5

| =

Ju DIGITALNE
i Gimnazija... TEHNIKE I...

April  odjeljenje I-2

o Nastaving jedinion: Pigitalne tehnike | konpjuterska grafika sa praktitninm zadatkom

Svakl nastaval sat zantljeva ool was nastavinilen L pripremu, gaje kroz kratiee
wpiete nastojimo pravilno rasporediti zadatiee t ofljeve kroz odredens vremensko
trajanje

SREDNJA 3KOLA - PISMENA PRIPREMA - LIKOVNA KULTURA

Studentica: Amna Deli¢

Skolska institucija: JU ,Gimnazija Obala“Razred i odjeljenje: I-2

Broj nastavnih ¢asova: 1 (trajanje: 30min.)

1. NASTAVNO TEMATSKI KRUG: Umjetnost 20. stoljeca

2. NASTAVNA JEDINICA: Digitalne tehnike i kompjuterska grafika s prakti¢nim radom
3. LIKOVNO - ODGOJNI ZADATAK:

o Razvijanje pozitivnog odnosa prema radu, dosljednost i samostalnost;

o Razvijanje perceptivnog iskustva preko digitalne tehnologije; #
o Razvijanje likovnog senzibiliteta i vlastitog stava o umjetnickim djelima u oblasti digitalne =
tehnologije;

4. LIKOVNO — OBRAZOVNI ZADATAK:

. Upoznavanje i razumijevanje sadrZaja iz oblasti digitalne tehnike i kompjuterske grafike;

. Produbljivanje vizualnog i likovnog misljenjakod ucenika preko upoznavanja i
razumijevanjadigitalne tehnologije i racunarske grafike;

5. FUNKCIONALNI ZADATAK:

o Razvijanje kreativnosti, intelektualnih sposobnosti, misljenja izapamdéivanja;

6. SPECIFIENE NASTAVNE METODE:

o Metoda pismenog izlaganja;

o Metoda egzemplarnosti;

o Metoda osvjescivanja likovnog senzibiliteta;

7. 1ZBOR LIKOVNO — DIDAKTIEKIH | TEHNICKIH MEDIJA

Racunar, PowerPoint prezentacija, word dokument gdje se nalazi sadrZaj za uéenike, te zadatak
8. TIP SATA:Obrada novog gradiva
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o je detaljnije zamiSljeno na ovaj natin:

ARTIKULACIJA NASTAVNOG SATA

|
UVODNA AKTIVNOST | MOTIVIRANJE, UVODENJE U NOVU OBLAST

Prije ¢itanja samog sadrzaja koji slijedi u dokumentu "Word" od ucenika se trazi da pregledaju kratki video
"VisualExperience, America's Got Talent " u trajanju od 3min. i 10 sec. U tom videu na zanimljiv nacin je
prikazano $to se sve moze posti¢i upotrebom digitalne tehnologije, koja je do danas toliko napredovala da
je ukljucena u sve grane,bilo da se radi o umjetnosti, nauci, isl. Nakon sto pregledaju video (koji ¢e
posluziti ugenicima kao motivacija da se dalje zainteresuju za ovu nastavnu jedinku), ono $to se dalje
ocekuje jest da procitaju sadrzaj koji slijedi ispod linka.

1

SREDISNJI DIO CASA — IZLAGANJE NASTAVNE JEDINKE

Nakon 3to su se ucenici pregledali video, progitat ¢e sadrzaj koji se odnosi na nastavnu jedinicu "Digitalna
tehnika i kompjuterska grafika". Obzirom da je ova tema presiroka, sadrzaj ¢ine osnovne naznake ovog
polja: kada se kompjuterska umjetnost pocela razvijati, ko je bio jedan od prvih pionira kompjuterske
umjetnosti, slikar koji je ostavio zapazen trag na polju kompjuterske umjetnosti je Harold Cohen. Primjer
njegovog rada "Untitled Computer Drawing, 1982"

U sadrzaju su dalje prilozeni primjeri gdje se koristi sve tehnologija i $to omogucava, slika sa primjerima
razlicitih logotipa koji su uradeni uz pomo¢ tehnologije, te primjer djela umjetnika, slikara Piet Mondriana i
Michael Nolla koji je na racunaru uradio (imitirao) reprodukciju Mondrianovog djela. Time je prikazano da
tehnologija omogucava ponekad ono sto je prije omoguéavao Kist te nam izvrsno moze koristiti kao
sredstvo za stvaranje umjetnickog djela.

. Piet Mondrian (Pit Mondrian): Compositionwithlines; 1917. god.

. Michael Noll (Majkl Nol): Computercompositionwithlines;1964. god.

Takoder, objasnjeno je da krajem 20. stoljeca dolazi do novih tendencija u umjetnosti, te ono $to nastane
uz pomo¢ kompjutera biva shvac¢eno kao umjetnost, a ne kao "ne umjetnost". Tako je zazivila kompjuterska
grafika u kojoj su se okusali mnogi umjetnici, kao naprimjer Andy Warhol.Koji je za osnovu koristio
prethodno napravljenu fotografiju, a zatim uz pomo¢ kompjutera i programa manipulirao i dodavao boje na
istu. Navedeno je prikazano na primjeru slike "Andy Warhol i Debbie Harry".

"Primjer kreiranja, Adobe Photoshop”,danas se u¢enici mogu sresti sa kompjuterskom grafikom kroz video
igre, animacije, programiranje idruge aplikacije.

i

ZAVRSNI DIO CASA - KRATKA SISTEMATIZACIJA GRADIVA:

Nakon progitanog sadrzaja, ucenici ¢e dobiti zadatak kao prakti¢ni dio ove nastavne jedinke.

-Sam zadatak je veoma zanimljiv, gdje ¢e u¢enici uz pomo¢ svojih kompjutera na jednostavnom i ne
pretjerano zahtjevnom programu za bojenje i crtanjepod nazivom “Paint", uraditi reprodukciju djela
poznatog umjetnika Piet Mondriana. Djelo se zove "Kompozicija s velikom crvenom plohom, Zutom,
crnom, sivom i plavom (1921.)". Preko ovog zadatka ucenici ¢e vidjeti da uz pomo¢ digitalne tehnologije
mogu uraditi reprodukciju djela koje je nekada radeno kistom. Oni ¢e tako razvijati kognitivne sposobnosti
(percepciju, paméenje, misljenje, kreativnost isl.)

obzivom da se kowunikacija oovijala putem chata na platformt Office, nisam tmala tu

moguénost da sa u€enicima ostvarim potpunu komunikaciju, ali pred mene je dodao novi
zadatak dajuct wmi jedno veliko (skeustvo. Trebalo je da osmislim boleju za datu nastaviuu
Jedtnku, da tsplaniram koltko bi sadriaja bilo dovoljno s obzirow da je vrijeme Easa 20
b, te da th wa taj potaknens wa razwmisljanje, L da th zainteresujen kako bt w
zavridnom. dijelu pristupili zadatku, Z.adatk je bio u skladu sa moguénostima i
wmedijimea Rojt su mall u njthovom okruZenju,

a [ Office365 Vs

52

e

, H
ba ll sam uspjela hmmmm...?

@@
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ZADATAK: Na osnovu proéitanog teksta, mogli ste zakljugiti da je digitalna
tehnologija i racunarska grafika rasprostranjena u svim poljima, pa tako i vama
poznatim naprimjer u muzici, video igrama, filmovima isl. Ono $to je vas

zadatak jeste da u programu za crtanje ‘Paint', koji je vjerovatno dobro poznat o
svima i nalazi se na vasim kompjuterima, uradite reprodukciju djela poznatog DIGITALNE
umjetnika, slikara,Piet Mondriana. Kompozicija je veoma jednostavna, sastoji TEHNIKE I...

se od geometrijskih oblika, ta¢nije pravougaonika ili kvadrata, te nekoliko boja.
Koriste¢i jednostavne alate koje vam nudi ovaj program, uradit ¢ete mali
eksperiment kao $to je uradio i Michael Noll 1964. godine .

VI TO MOZETE!

Na osnovu proitanog sadriaja Roji tde
w prilog portfolin , uslijedio je zadatalk
za u€enike

Piet Mondrian, Kompozicija s velikom crvenom plohom, zutom, crnom, sivom i plavom
(1921.)

Tokow trajanja €asa, uglavnom komunikaciia e ostvarena ,
u€enicl su pisali njihove stavove , midljenja te su slall zadatke,
Neki su €ak poslali © druge wotive prepustivii se masti i
kreativiosti, Ono $to mi se jako svida jeste $to se oo with
trazila data onmpozia'gju all tpak s svi wradili razli&to. Tu
moZemo vidjet { samu razmnovrsnost od osobe do osobe Sto opet

daje draZ nastavi likowne kulture

Dobar dan, evo opisa mog dojma o danasnjoj temi nakon procitanog teksta i
pogledanog video priloga. Prije svega bitno je napomenuti da smo mi kao sto ste i
Vi ve¢ rekli djeca koja rastu u doba tehnologije i svega sto ona sa sobom nosi, pa
tako i daje veliki doprinos umjetnosti generalno. Smatram da primjerom digitalne
tehnike ikompjuterske grafike u likovnoj umjetnosti svako od nas bio on
zainteresiran ili ne moze istu zavoljeti, jer nam tehnologija pruza sirok dijapazon
onoga $to mozemo nazvati svakodnevnim zivotom. Kroz modernu tehnologiju u
likovnoj umjetnosti umjetnik je sposoban izraziti sebe kroz sve ono sto pruza
moderna tehnologija i takoder moze druge umjetnicke pravce i njihovu draz iskazati
kroz nesto sto se zove moderna tehnologija. Mi kao ljudi imamo priliku iskazati sebe
u najboljem svijetlu skoro uvijek, tako da smatram da se i od tehnologije treba
traziti ono najbolje da bi smo zavoljeli takav oblik izraZzavanja u likovnoj umjetnosti
i unjemu prepoznali sebe" komentar je ucenice Mone Mulahusi¢ na nastavnu
jedinku "Digitalna tehnologija i kompjuterska grafika sa prakti¢nhim radom"
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Likovinl radovi u€enilea

B E
) ﬂ

PANIN

HANA

SUMEJA

ASIM

MERJEM

S obzivom da je i sam rad odnosno planiranje nastavine jedinke za srednju Skolu
obimnije nego w osnovingj ono Sto su utenicl postigll jako me je dojmilo. 1z razloga $to su
bili ogranieni vremenom, zatim medijima, a i potpuna komunikacija nije mogla biti
ukljutena, Dakle u online olruZenju uspiela sam ostvariti tnteraieeiju ali na natin

chata ne video poziva, No medutim kako su pojeding odgovarall komentarinma jednt USPJELA SAM! o
likoviim, radovima radovima, to je donekle wpotpunjeno,
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. !‘s obzirom da se vadi o ova nastavina sata, jedan

u osinovingj jedan u srednjo), ipak sam dobita dva
razli€ita (skustva na isto] platforml - Office 365

online nastava u 0S 'Groavica U

g X3
3 )J@J 8. Il E ® = E
Jiimatanle d - - ®

Pﬂastavmjediwioa: DIZAIN (ndustrijskl L graficki)

a [J Office365 yz

Odjetjenje Vitl-2

s ZRE)

OSNOVNA SKOLA -PISMENA PRIPREMA - LIKOVNA

KULTURA
Studentica: Amna Deli¢ Nastavnik-mentor: Senad Begi¢
Skolska institucija: OS ,,Grbavica 1¢ Razred i

odjeljenje: VIII-2
Broj nastavnih ¢asova: 1 (30min.)

1. LIKOVNO PROBLEMSKA CJELINA:Povrsina

2. NASTAVNA JEDINICA (POTICAJNE PREFERENCIJE):Dizajn
(industrijski i graficki dizajn) - logo

3.LIKOVNO - ODGOJNI ZADATAK:

-Razvijanje kreativnost usmjeravanjem na proces — produkt;

-Razvijanje moralne, radne i estetske vrijednosti kod ucenika;

4.LIKOVNO - OBRAZOVNI ZADATAK:

- Upoznati, uogiti i razumjeti pojam dizajna;

- Naugiti razlikovati industrijski i graficki dizajn;

- Primijeniti steceno znanje u konkretnom likovnom izrazavanju —
kreaciji logotipa;

5. FUNKCIONALNI ZADATAK:

-Razvijati intelektualne sposobnosti, divergentno misljenje ipamcenje.
6.SPECIFICNE NASTAVNE METODE:

-Metoda pismenog izlaganja;

-Metoda egzemplarnosti;

- Metoda osvjes¢ivanja likovnog senzibiliteta.

7.1ZBOR LIKOVNO — DIDAKTICKIH | TEHNICKIH MEDIJA
Drvene bojice i papir (format, blok br. 5), PDF dokument sa primjerima
i kratkim definicijama za uvodenje u novu nastavnu jedinku, te upotreba
platforme Office 365.

8. TIP SATA:

Uvodenje u novu oblast;

9. OBLIK RADA:Frontalni i individualni.
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-%QLL'LRDM )ereimvga pripreme za osnoviau §leotu,ier se tnade radi o u€enicima
leoje trebamo vise usm\jeriti na prakti€nl vad, probuditi kreativinost { madtu u
wjima, pred wene je dodao L novi zadatak,

* Kako kreativino dject (uenictma) prestaviti
nastaviau jesdinkew a oda th prt tom ne uvedem u sami
"Sablow" pri praktiénom radu?

S obzirom da se radilo o online okruZenju, taj zadatak je bio malo izazovan iz razloga $to ja nisam bila
u stvarnoj ucionici sa njima, nisam imala 'stvarni kontakt' gdje sam moZda mogla vidjeti njihove
gestakulacije lica, nisam mogla recimo neke stvari demonstrirati ukoliko bi to ukljucila u nastavnu
jedinku ( a vjerovatno bi ukljucila), isl. Ono nacin na koji sam mogla do¢i do njih jest samo razgovor
putem video poziva. Vrlo je bilo vazno u kratkom vremenskom roku, gdje sam ovaj put bila
ograni¢ena na 30 min ucenicima pojasniti i navesti ih na zadatak. Medutim ono $to sam uradila jeste
na ovaj nacin:

S obzirom da je zadatak bio izrada nekog logotipa koji ¢e oni kreirati iz svoje maste, izmjeniti ve¢
postojeci, u¢enicima sam dala njima najpoznatije logotipe naprimjer razlicite logotipe aplikacija koje
oni danas koriste, proizvoda koje konzumiraju isl. Time sam ih nastojala potaknuti na razmisljanje
stalnim pitanjima tipa Sto vidite? Da li su se nekada zapitali $to bas taj logotip? Ko je uradio taj
logotip, da li boje nesto predstavljaju? Da li vole slatkise? Da li razmisljali o nekom svom logotipu
isl.? Dakle kroz samu nastavnu jedinku stalno sam ih propitivala nastojeci probuditi u njima Zelju da i
oni kreiraju svoj logotip.

1. Uvodna kreativnost

U uvodnom dijelu ¢asa prije nego $to pojasnim sam pojam dizajna (materijalu za
ucenike) u¢enicimacu skrenuti paznju na neke ¢injeniceza koje su i sami znali. Potom
¢u usmjeriti uc¢enike na razmisljanje o pojmu dizajna, navesti definiciju dizajna, te
koje vrste dizajna prepoznajemo. U materijale za ucenike sam ukljugila njima
najpoznatije logotipe, aplikacija ili stvari koji oni koriste u svakodnevnom
zivotu.Zatim sam stavila objasnjenje pojma 'logo’ kako bi ih $to lakse priblizila
zadatku, uz to stalno skre¢uci paznju na pitanja koja su se vjerovatno nekada zapitalii
sami pomislili "Kako je lijep omot ¢okolade, bombona, plasti¢ne flase i slicno?" Kako
je neko dosao na ideju da bas Coca Cola bude crveni omot?Ko je to nacrtao?Da li je
bilo tesko? Zasto kiki bombone sa svojim sarenim omotom prve ugledam kada zelim
kupiti slatkigse isl.?

11. Kreativnost u praktiénoj razradi i realizaciji likovnog zadatka - likovnog
problema

Ucenicima omoguciti da motiv(logo) biraju po li¢nim afinitetima i zeljama,
napomenuti da je najpozeljnije da rade motiv iz svoje maste, ono $to vole i sto zele.
Ukazati im da kao pribor koristedrvene bojice i papir. U samom zadatku ¢u ucenicima
u smislu dodatnog motiviranja za rad, predloziti neke motive i uputiti ih na neke
stvari koje vole i zele, kako bi ostvarili svoj puni potencijal,te im stalno skretati
paznju kroz tekst na logotipe koji su prisutni oko njih.

I11. Zavrsni dio ¢asa

Zadatak je koncipiran na taj nacin da ucenici vide da i oni znaju i mogu dizajnirati, te
na taj nacin predstaviti sebe.Oni ¢e tako razvijati kognitivne, afektivne i psiho-
motoricke sposobnosti (percepciju, pamcéenje, misljenje, kreativnost, mastu isl.).Za
domaci zadatak ucenici trebaju zavrsiti svoje likovne radove (koji to nisu stigli tokom
¢asa).
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Logotipl koji su prikazani u€enicima

Njthov zadatak, je olasio ovako:

R C

Vi Cete sada bi malend, vrijednt dizajneri .

Ono $to trebate jeste da se prvo prepustite masts

Zawuslite kako Zelite da tzgleda omot vade omiljenje Cokoladte,
bombone, L modda Zelite dizajuivati ¢ predstaviti LOGO vade
omiljene video iarice, crtanog filma, Rojt bt voljeli vidjeti na Eokoladli,
plastiénof fadic i sl,

To moZe bt T logo vas kao osobe, u smislc vaseg tmena  prezimena,

Z.a ovaj zadatak koristit Cete dnvene bgjice £ papir vaseg
bloka.
Sve Sto zawdstite L volite il osjeCate molete predstavitt putem
slova, boje, simbola, L kombinactje svega navedenog,

VITO MOZETE]

ve€ sam spovmenuda, ovaj nastavnl sat je blo na isto platformi, ali sam
sa u€enicim wmogla uspostaviti video poziv, galje su se svi prisutni
prijavili, Onl su mogli vidjeti mene a i ja pojedine naravino, Kada sam.
ulenike dovela do samog zadatka, od wjih se trazilo da u to nekotiko
minuta $to je ostalo krenu sa radom a da svoje Likoviae radove ( Logotipe) - ‘
mogu dostaviti do narednog €asa Likovine kulture. To J e Dt'PriLU?,c i~ g Ledalo 0\/0[}?:,055 _
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Neke radove sam dobila poslije Easa a neke u toku sedvmice Sto je
sasvim normalno jer nekom treba duZe viemena nekom manje
da bi ispoljio kreativnost, dakle sve zavisi od uéenika do
ulenika

Katarina

"Postovana nastavnice, kreirala sam logo za moj omiljeni serijal filmova "Bad boys". Kao
glavne elemente loga sam izabrala pistolje, posto se radi o akcijskim filmovima Ciji su
glavni junaci dva policajca. lzabrala sam dva slova B kao pocetna slova iz naslova serijala.
Pistolji i slova su okrenuti jedni od drugih, jer naj¢esée posteri za film prikazuju ta dva
policajca leda uz leda. Izabrala sam crnu i tamno plavu boju: crna boja uniformi i tamno
plava boja automobila u kojem se njih dvojica voze. "

Naida

Dobar dan.Saljem Vam moj logo za firmu coca-cola.Cilj mi je bio da preoblikujem
logo na malo "vintage" i "old-school" nacin.Htjela sam da bude jednostavno, sareno
iveselo

Asja

"Dobar dan postovana nastavnice, u prilogu Vam $aljem moj logo. Kada odrastem,
voljela bi imati svoju firmu vezanu za arhitekturu i uredivanje te bi volila da moj logo
izgelda jednostavno, lijepo a upecatljivo i zato sam odabrala da moj logo izgleda ovako.
Dakle da ima moje inicijale sa dekoracijom lis¢a koje prvenstveno logo uljepsa a i nekako
napravi osjecaj mira, slobode....."

Deni

"Jucerasnji ¢as je bio super. Saliem Vam omot od ¢okolade koji sam ja kreirao,
pokusao sam jarkim bojama predstaviti omot, takoder dodajuci magiju kao glavni
motiv i temu koja sviju priviaci."

Iman

""Moj logo bi predstavljao skolu za pravljenje videa ili "School of Video
Making(SVM)".

Logo je namjenjen za to, jer mnogo uzivam u pravljenju svojih video projekata i
dobra sam u tome! Ucila sam sama i bilo mi je tesko, pa bi moja ideja bila da
napravim skolu gdje bih ucila svoje vrSnjake i objasnjavala im postupke te kako
napraviti $to bolji i kvalitetniji video.

Boje koje sam najvise koristila jesu crvena i Zuta, zato $to su poprili¢no upadljive, a
sam logo kamere je jednostavan i razumljiv."
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Hannah

saljem Vam logo kako sam ga ja zamislila za npr. svoju muzicku skolu.

Inace 5 godina sviram klavir u Osnovnoj muzickoj skoli i odabrala sam da uradim logo
vezano za klavir i muziku. Iskoristila sam inicijale svoga imena i prezimena H (Hannah) M
(Muharemovic).

Boja znaka je crno bijela jer je klavir klasicno crne boje sa crno bijelim tipkama.

Inace zamisljam da logo bude i u drugim veselim bojama ( npr crvena boja), pa cak mozda i
razlicite boje za H i M.

Jako me interesuje sta Vi mislite o ovom znaku,

Mia

"Dobar dan postovana nastavnice,saljem Vam moju ideju za logo.Logo koji sam
nacrtala je logo firme mojih roditelja.Boje koje sam koristila su crna i plava.Crnu
sam odabrala jer mislim da daje veliki kontrast uz bijelu podlogu i jer se dosta
isti¢e.A plavu sam izabrala jer mi je lijepa u kombinaciji sa crnom i daje neki
poseban akcenat na sam logo"

Selma

"HA predstavlja 'Hogwarts adventure’, sto je knjiga koju moji rodaci i ja piSemo, a
okvir mi se svidio pa sam ga nacrtala"

Mija

"R350 je zbog mog kao "stage name" moze se reci REAPER350. onda tamne boje
Jer reaper i taj simbol je za aplikaciju kao za teorije zavjere i tako"

Anel

""Ovo prezentira Italijanski pastuh ili THE ITALIAN STALLION. Italijanski pastuh je
zapravo najpoznatiji fikcionalni Bokser ikada napravljen. Karakterise ga crni konj sa

Zutom pozadinom. Napravio sam ovaj simbol malo.drugaciji jer mi je jedino to palo
naumu"

Haris

"Ovaj logo presdtavlja pretrazivac kao sto su google,...itd"
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Tarik

Svt s ond tmall zadatak da urade neki svoj logotip kao Sto sam
predhodno navela & ono 3to je jako uspjesno jeste Sto su svi uradit

<
@ { Edis

63 casaicAl |
gran AugpEe WS

Erna

vazli€ito, Jedni su radill incijale svog tnena { prezimens, jedni svojih
buduéin kompanija il Sto Zele postati, nell su raditl ono Sto njih

predstavija u smislu ako tnaaju ekl hobi (sl,

Da Ll sam zadovoljna postignutim rezultatima?

S obzivom da saw wala dva nastavna Easa w avije vazlicite Skole, Zatin
novi platformu, dodlo je kao jedno novo i iskustvo, kako je sve bilo novo,
saw, pristup ulenicima Roji se nije odnosio na stvarmu uioniow, jednim

!m pojedini Lkovni radovi vierovatno pokazuju da sam uspje potalenutl

- kereativinost kol wjth, Jer svi smo mi § keap walt il sakuplialjl omote Ui
zamisljali neki svoj ovmot, Zapitati smo se nar wkeadn ko sve ovo 'orta’ na
odredenin proizvodimo, Bilo je vierovatno situacija kad nas je i to priviklo, Jo
sav polenSala ulenicima priblizitt ono Sto tm je vec poznato da b thme t LaksSe
shvatili.

dijelow sam zadovoljna, Z.asto? Pa vidite, koliko gor se ne valja
poviejenjivatt, jer taol niswmo svjesnt Sto sve mozemo pruzitl u€enicima, nismo

svjesnd svojih sposobnostl, ne valja se ni precjenjivatt, jer tad ne u€imo, Tad
smo najboljl samé sebi (bar tako mislimo) ¢ onda ne dajemo sebi prostora da
nautimo nesto novo, a Eovjek uii dok je Ziv. ovdje sam mnogo toga

primjenila Sto sam nautila na metodict Likovinog odgoja, ali sam mnogo

toga L nautila...

®
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Nastava Likovie kulture wam pruia munogo toga L zato -+
bas wislim da je dobro uvijek bIt u traganju za novim
zZnanjem. Metodiken nam je rekla : ,, ME poduCavamo
uCenike, alL istovremens £ uCino od njih.”

JJa saw odabrala ovaj nastavni€ei poziv, a nakon Easova, nakon druZenja sa
ubenicima, vidjela sanc da same "ispravino odlu€ila. U rije€ NASTAVNICE
stane puno Vise osjeanja nego $to se moze re€t, Zato Vierwjem da mogu doci
do svakog ubeniien, da woZewo svi zajedno bitl mnogo kreatival, aktivil ¢
mastovit, Zwam da 'walenl' Zele jako puno toga veti, wo jednostano mozoa
ne Zele vijeCima all vierujem da Zele kroz ertel, sliku, figuru isl,



